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重新感受 手勢體驗 



直覺手勢 
用生活中最習慣的手勢進行操控。 

後 前 
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穿戴式裝置 

三軸加速計 
g sensor 

陀螺儀 
gyroscope 

藍芽  
BLE 4.0 

2014後的產品大多內建有 
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輕鬆製作 
自己的DONG手環 
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資料來源：騰訊 

使用率 

2.9% 

認知率 

54.6% 

轉化率 
5.3% 

穿戴式裝置？ 
在24877個樣本中 
知道什麼是穿戴式裝置有54.6％ 
真正使用只有2.9% 
 



資料來源：騰訊 

穿戴式裝置？ 
使用者不滿意的因素中 
有40.5%的使用者覺得功能太少、沒創意 
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有了 
開始可以揮手操控物聯網設備 
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智慧型裝置 

大數據收集、整合 

軟體整合應用 

建立雲端資料庫 

智慧學習 

AD 

互動廣告 

智慧家庭 

智慧醫療 

智慧車載 

物聯網設備 
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DONG生態系 



核心開發 組合開發 核心優化 複合裝置 資料分析 物聯控制 

2015 2014 
核心演算 核心優化 

2016 
應用整合 
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穿戴式 
裝置商 

行動應用
開發商 

物聯網 
設備商 



Mentor 楊明德 

陳相伃 

張小徽 

Mark Ven 

黃正昌 

大Ｑ 

CoFounder 

Mobile Project 

Security User Experience 

 空間軌跡追蹤與分析  資訊安全分析管理 

 Android 互動式創新應用開發  影像處理與專案企劃 

國立中興大學土木工程學系  教授  3D Model reconstruction & Interactive  

金牌獎 
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重新感受 手勢體驗 

感謝聆聽 
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